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EQUIPOS: 
 

GRUPO AZUL GRUPO VERDE 

 MICROALGAS DEL MEDITERRANEO CB. SAN JOSE TOTAL TRAINING LA SALUD ARCHENA 

ECOMICASA MB AZUL ECOMICASA MB BLANCO 

  AUTOCARES MELLIZO LA SALUD ARCHENA 

CB. LOS INVENCIBLES BENIEL INFANTE 1617 

HOZONO GLOBAL JAIRIS PRACTISER CBEC 

ROMERA+PASCUAL BALONCESTO ELIOCROCA SUPERDUMBO MARISTAS MURCIA 
 

1ª FASE 
CONCENTRACIONES CLUB ORGANIZADOR: 
 
 

FECHA GRUPO CLUB ORGANIZADOR 

10 FEBRERO 2024 AZUL CB. SAN JOSE 

10FEBRERO 2024 VERDE  CD. BALONCESTO MARISTAS 

24 FEBRERO 2024 AZUL AD. ELIOCROCA 

24 FEBRERO 2024 VERDE  ESTUDIANTES CARTAGENA 

09 MARZO 2024 AZUL  MOLINA BASKET 

09 MARZO 2024 VERDE AD. INFANTE 

23 MARZO 2024 AZUL ASOC. DEPORTIVA ZONA LIBRE 

23 MARZO 2024 VERDE UNION BALONCESTO ARCHENA 

6 ABRIL 2024 AZUL AC.  JAIRIS 

6 ABRIL 2024 VERDE MOLINA BASKET 

20 ABRIL 2024 AZUL AD. ELIOCROCA 

20 ABRIL 2024 VERDE UNION BALONCESTO ARCHENA 
 

2ª FASE 
Se celebrará una jornada con todos los equipos de ambos grupos con sede y fecha a determinar. 
ENCUENTROS:  La duración de los encuentros será de 32 minutos divididos en cuatro periodos 
de ocho minutos con libertad de cambios. 
Todos los encuentros o jornadas se jugarán con el formato de concentración, todos los 
encuentros en la misma instalación, no se podrá aplazar ningún encuentro. 
Cada equipo jugará dos encuentros por jornada. El equipo organizador en coordinación con la 
FBRM, es el que se encarga de árbitros y mesa. 
BANDA HORARIA:  Sábado mañana en horario de 10.00, 10.45. 11.30.12.15.13.00.13.45 
Los horarios de los encuentros deberán de comunicarlos a la FBRM mediante mail, como máximo 
antes de las 21.00 horas del lunes anterior a la jornada. 
LICENCIAS:  Los Clubes deberán de tramitar las licencias en la aplicación. El coste de la licencia 
será el seguro obligatorio, 21 euros por jugador.  
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FORMATO DE JUEGO:  
 4x4 
Tanteo arrastrado cada periodo hasta finalizar el mismo. Se anota 1 punto el equipo que gane un 
cuarto, en caso de finalizar el cuarto en empate no se anota ningún punto a los equipos.  Si 
finaliza el tercer cuarto 3-0, se juega el último cuarto, pero el equipo ganador no puede anotar 
más set.  Sí el que va perdiendo, de modo que (como máximo) el resultado sería de 3-1. En caso 
de finalizar el partido con 2-2, No existe prórroga, queda en empate el resultado. 
 
Pensamos que es importante que los niños sepan ganar y perder, pero con este formato no 
pierdes 50-0 y si pierdes el primer cuarto 20-2 (por ejemplo), te da opción a engancharte en el 
segundo cuarto. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


